美索不達米亞

美索不達米亞和伊拉克有5,000年的歷史，地處兩河之間，土地肥沃，灌溉發達，農產品豐富。在1840年左右首次發掘以前，關於古代美索不達米亞過去2,000年的知識，只有3個來源︰《聖經》、希臘、羅馬作家的書籍和巴比倫人貝羅索斯(Berosus)用希臘文寫的殘本。近130年來經過法、英、美、德、伊拉克等國考古學家的系統發掘，它的歷史才比較清楚。古代美索不達米亞文化的主要貢獻有︰陶器製品、楔形文字的泥版書、數學上時計和度數的60進位法、一晝夜分為12「雙時」、天文上的黃道十二宮，神話、史詩、哀悼詩、讚美詩等也達到較高水平，《漢摩拉比法典》尤為有名。它的新石器時代和銅器時代大約在西元前10000年左右。人們逐漸由游牧向定居生活過渡，開始種植穀物，建築房屋和神廟。先用手工製作陶器，繼用陶輪製作，並加火使之變硬，適於家用，且用雕刻和繪畫加以裝飾，同時開始使用銅器。他們當時馴養的動物有綿羊、山羊、牛、豬，種植的穀物有小麥、大麥、碗豆、扁豆。西元前4000∼前3000年是美索不達米亞由史前時期轉向歷史時期的開始。最先表示文字的符號是象形文字，繼而發展成表音符號和指意符號，又發展成用蘆管在泥版上挑刻的楔形文字。這項發明被認為是南美索不達米亞蘇美人的貢獻，也可說是中東最早的書寫文字。蘇美人最有名的最早城市是埃利都(Eridu)、烏魯克(Uruk)、尼普爾(Nippur)、基什(Kish)等。前2700年左右在美索不達米亞出現了第一個歷史人物——基什的國王恩米巴拉格西(Enmebaragesi)。西元前2350年是美索不達米亞歷史的轉折點，一個帝國首次興起於這塊土地，薩爾貢以阿卡德城為首都，建立了阿卡德王朝(2334?∼2154?BC)。阿卡德人從此與蘇美人並列，「蘇美和阿卡德的土地」成為南美索不達米亞的名稱。據說薩爾貢征服蘇美人的許多城邦，俘虜了50個統治者，並俘獲了烏魯克的盧伽爾札吉西(Lugalzagesi)。國王納拉姆辛(Naram-Sin,西元前2290∼前2254年在位)時攻下了蘇薩(Susa)，自稱「天下四方之王」，並以「阿卡德之神」自居。前22世紀時由於游牧的阿莫里特人(Amorite)從西北入侵和古蒂人(Guti)從東部底格里斯河和札格洛斯山之間的地區滲入，導致阿卡德王朝的衰落。根據銘文，古蒂人可能在西元前22世紀時統治幼發拉底河中游50∼100年。烏魯克的烏圖赫加爾(Utu-khegal)推翻古蒂人的統治，建立烏爾第三王朝(2112?∼2004BC)。國王烏爾納姆(Ur-Nammu,約西元前21世紀後半葉在位)時制定蘇美語的《烏爾納姆法典》。西元前20世紀末埃蘭人(Elamite)侵入烏爾，烏爾遂分裂為許多小邦。此後阿莫里特人蘇木阿布(Sumuabum)在巴比倫建立了巴比倫第一王朝(1894?∼1595BC)。國王漢摩拉比(約西元前1792∼前1750年在位)時國力最為強大，征服了埃利都、烏爾、烏魯克、尼普爾、基什、伊辛(Isin)、拉爾薩(Larsa)、馬里等，統一兩河流域。他制定阿卡德語的《漢摩拉比法典》共計280條，包括民法和刑法。此後巴比倫數度被亞述人攻陷，王國終於西元前1595年為西台人所滅，直到西元前7世紀末才興起了新巴比倫帝國。
亞述位於兩河流域北部底格里斯河中游一帶。首都為亞述城，後遷尼尼微。亞述時盛時衰，西元前10世紀起進行征服和擴張，後遂成為新亞述帝國(746∼609BC)。薩爾貢二世(西元前721∼前705年在位)時東占米底亞的一部分領土，北征烏拉爾圖(Urartu)，南下巴比倫。前671年亞述又攻占埃及首都孟斐斯，取得對埃及的統治。到前7世紀末，國內戰爭頻仍，帝國衰微。前612年米底亞王國與新巴比倫帝國結成聯盟，攻下尼尼微，亞述遂亡。
新巴比倫帝國(626∼539BC)為加爾底亞人所建，以巴比倫城為首都。尼布加尼撒二世(西元前605∼前560年在位)時經常出征敘利亞和巴勒斯坦，前589年攻陷耶路撒冷，千百萬猶太人被迫流亡到巴比倫，猶太王國淪為帝國的一個省。他使巴比倫成為西亞最富庶的地區。他維修原有的水渠，興建輔助水渠，商業貿易也繁榮起來。他還擴建王宮，興建空中花園和巴別塔。其後帝國逐漸衰落，前539年為波斯國王居魯士所滅，但巴比倫仍是波斯帝國最富庶的省分之一。亞歷山大征服波斯後，巴比倫於前331年成為文明世界的中心，亞歷山大帝國分裂後成為塞琉西王朝的領土。西元前141∼前129年巴比倫又併入伊朗東部的安息帝國。隨著羅馬帝國在中東的崛起，美索不達米亞成為羅馬與安息之間互相爭奪的邊境地區，3∼7世紀它是羅馬人與波斯的薩珊王朝之間的戰場。7世紀該地區被阿拉伯帝國征服，此後，美索不達米亞的歷史即與伊拉克史合而為一。
地理

美索不達米亞希臘語意為「兩河之間」，因處於巴拉那(Parana)河(西南面和北面)和烏拉圭河(東南和東北面)之間而得名。美索不達米亞東北部(米西奧內斯省)包括巴西的巴拉那高原向東南延伸的部分，為亞熱帶常綠雨林覆蓋。有幾條河流自玄武岩高原邊緣跌落，形成伊瓜蘇(Iguazu)等壯觀的瀑布。科連特斯和恩特雷里奧斯兩省在幾個方面不同於米西奧內斯省。這兩省的地表與東邊的烏拉圭相同，是樹木稠密的沼澤低地上面隆起綿延不斷的青草覆蓋的小丘。16世紀後期，西班牙殖民者從巴拉圭的亞松森(Asucion)為重建布宜諾斯艾利斯返回途中最早闢為殖民地，到19世紀許多來自德國、義大利和瑞士的農學家在此區域定居。
美索不達米亞南部是阿根廷羊毛和亞麻主要產地之一，也飼養牛。稻米和柑橘生產集中在科連特斯市。巴拉那河和烏拉圭河多湍流、沙洲，河床多變，不能用作運輸幹線，貨物必須用吃水淺的船隻運輸。公路網四通八達，但公路一般質量差。東部有布宜諾斯艾利斯-亞松森鐵路。1980年代初烏拉圭河下游薩爾托格蘭德(Salto Grande)綜合工程完工，巴拉那河上游巨大的阿皮佩-亞西雷塔(Apipe-Yacireta)綜合工程興建終於使美索不達米亞兩邊河流的水電潛力得到利用。人口約2,479,000(1989)。
宗教祭祀
指蘇美人、阿卡德人以及他們的後繼者，即居住在古代美索不達米亞的巴比倫人、亞述人的宗教信仰和儀式。早期蘇美人的神明屬地域性，與區內人民的生計緊密相關。當時和後來所關切的主要為田地的肥沃、江河的狀況及牲畜的富饒。在此期間，神明的外貌即他所代表的現象，例如與雨雲有關的神明被描繪成一隻盤旋在空中的黑色獅頭鳥。
亞述及巴比倫的神明並未取代蘇美人的神明，反而逐步融匯進這一體系。這些神明在該區域的歷史上，以及在底格里斯與幼發拉底兩河流域各城邦的變化關係中，扮演積極的角色。隨著巴比倫及亞述帝國的擴展，國王成為神明的超越性的體現。在此一時期，人的形像被用來描繪神明。神的形像，即神祇存在其中的形像，被人們用食物供奉、衣著覆蓋，並像君王在其宮廷中那樣被服侍。和國王一樣，神明的主要責任是保障豐收及安全。全國性的宗教圍繞著供奉廟中的神明進行組織。神廟除了有作為宗教中心的功能外，也是國王控制下的食物分配中心。這類的廟宇中有許多都樸實無華，而有些，如巴比倫的馬爾杜克神廟埃薩吉拉寺(Esagila)卻馳名世界。這些神廟所舉行的宗教儀式並不是為所有人的。只有在特殊的日子，神像從廟裡抬出，在街道上和市民面前遊行。在這些被認為神祇居所的廟宇裡，祭司們每日進行祈禱。美索不達米亞最著名的宗教建築也許是塔廟(ziggurat)，但可惜的是它在該區域中究竟起了什麼樣的宗教作用卻不得而知。國王本人及國神的首席祭司。國王的角色在每年春季的新年慶典中特別重要，這時王權要繼續，並要慶祝神明戰勝了混沌的勢力。在這些儀式中，神明的角色似乎由國王充當，儀式中的「聖婚」目的在於確保來年的豐收。典籍中提到了30多位其他與祭典有關的人員，包括男祭司、女祭司以及負責念咒與占卜的人。由這些祭典產生出了一套繁複的占卜術，通過觀察徵兆，來推斷神祇的意向，其中主要有臟卜術(haruspicy)，用犧牲的動物的內臟來占卜。
數學發展
到西元前2000年時，巴比倫人已經有以60為基底並且包含位置記號的記數制。關於巴比倫數學的了解來自大約西元前1700年和西元前600∼前300年這兩段時期的楔形文字泥板文書。商業和農業的需要激勵他們發展處理分數(fraction)、計算近似方根和面積的方法，他們沒有使用記號就表述和解決了相當於現在的線性方程(linear equation)和二次方程的問題，但只提供具體例題和算法，沒有證明或一般理論作為後盾。早期遺留下來的泥板文書似乎表明巴比倫人懂得如何得到畢達哥拉斯三數組(即滿足a2＋b2＝c2的整數a、b、c)。後來在西元600年之後，數學被廣泛地應用於天文學，用來系統地彙集資料和描述天體運動。[image: image1.jpg]
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       晨從東邊山脈升起的太陽神沙瑪什(中)，其他(由左右)          

   分別是帶著弓和獅子的雷雨之神尼努爾塔、晨星女神伊             

   什塔爾、水神埃阿及雙面的烏斯姆。 
   By courtesy of the Trustees of the British Museum
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